Paradigmas de programacion.

Guia de estudio para el examen ETS.

1. Define los siguientes conceptos:

e Lenguaje de programacion.

e Paradigma de programacion.

2. Menciona las caracteristicas de los siguientes paradigmas de programacion:

e Paradigma declarativo.
e Paradigma imperativo.

3. Completa la siguiente tabla:

Lenguaje de programacion

Tipo de paradigma que usa

Dominio(s) de aplicacion

C

C++

Java

Python

ML

Haskell

Prolog

JavaScript

saL

Basic

Fortran

Pascal

Cobol

Algol

Perl




4. Define cada uno de los siguientes conceptos:

e Compilador.
e Intérprete.
e Maquina virtual.

5. Describe cada una de las etapas del compilador del lenguaje de programacion C.

6. Describe cada una de las etapas del proceso de compilacion/interpretacién del lenguaje de
programacion Java.

Parte Il. Programacion funcional.
Definir los siguientes conceptos:

e Caracteristicas de la programacién funcional.

e Expresiones lambda

e Funciones de primer orden (o funciones de orden superior).
e Evaluacion estricta (eager) y evaluacién no estricta (lazy)

e Funciones polimorficas.

Parte Ill. Programacion logica con el lenguaje de programacion Prolog.
1. Define los siguientes conceptos:

e Hechos.
e Reglas
e Consultas.

3. Resuelve ejercicios de programacion en Prolog, tal como el siguiente:

Ejemplos de uso de reglas, variables, operadores usando un arbol genealdgico. Con base en el
siguiente diagrama:

Pedro Silvia Luis Ana

., N,

Laura—T— Juan Alberto Marta Alicia

o

Rodrigo Carmen Isabel Miguel




Implementar los hechos y las reglas de modo que las siguientes consultas sean posibles:

% Definicion de algunos hechos:

padres(laura,pedro,silvia).

% Ejemplos de consultas:

hermana(alicia, alberto).

true.

hermana(alicia, laura).

false.

hermana(juan, alicia).

false.

Hacer reglas para: ancestros, abuelo, abuela, primo, prima, tio, tia, etc. Se deben utilizar variables
I6gicas, operadores légicos (AND, OR, NOT), con base en los hechos previamente definidos.

Parte IV. Programacion Orientada a Objetos (POO)

1. Define los siguientes conceptos:

Principio de abstraccion

Principio de encapsulamiento

Principio de modularidad

Principio de jerarquia

Principio de tipificacion

Clase y objeto

Constructor (en el lenguaje de programacidn Java: constructor por omisién y constructor
definido por el programador).

Atributos y métodos.

Sobrecarga de métodos.

Variables de instancia y variables de clase

2. POO utilizando el lenguaje de programacion Java:

Manejo de variables referencia
Uso de tipos de acceso (private, public, paquete (por omisidn o default), protected)
Clase Object.

o Realizar laimplementacion de los métodos: toString, equals, dada una clase.



e Uso de arreglos estaticos de objetos.
o Implementar el cédigo para: encontrar un elemento (objeto) dentro de un arreglo,
ordenar un arreglo, comparar dos arreglos
e Uso de la clase ArrayList.
o Implementar el cédigo para: encontrar un elemento (objeto) dentro del ArraylList,
ordenar un Arraylist, comparar dos ArrayList
e Manejo de static
o Implementar el cédigo para: atributos, métodos y bloques estaticos.
e Agregacion de clases.
o Implementar diagramas UML que modelan la agregacion de clases. Por ejemplo:

Cliente
Banco 5

. S 0., |"mombre: String
-clientes: Cliente[ ] = -cuenta: Cuenta
-mumClientes: int -pumCuenta: String
+Banco() +Cliente (nom: String)
+agregaCliente (nom:5tring,numCta:String) : void +cbtenarNombre () : String
+cbtenerNumClientes() : int +obtanarCuanta (): Cusnta
+cbtenerCliente (indice:int) : Cliente +establecerCuenta (cta:Cuenta)
+imprimirClientes(): woid +obtenerMumCra(): String

has ak

Cuenta
-saldo: double
+Cuenta (saldoInicial :double)
+consultar(): double
+depositar (monto:double) : woid
+retirar (monto:double): wvoid

e Herencia de clases
o Implementar la sobreescritura de métodos (overidden).
o Implementar la especializacion de clases agregando métodos nuevos en las clases
derivadas.
o Revisar el concepto de herencia directa: cudles son los componentes que se
heredan de la clase base a la clase derivada.
o Implementar el tipo de acceso protected
Manejo de constructores en una jerarquia de clases
o Implementar aplicaciones que usan agregacion de clases y herencia de clases a la
vez. Por ejemplo:

O



Cliente Cuenta
*
-nombre: String o—o"#saldo: double
-cuentas: Cuenta[ ] +Cuenta (saldoInicial :double)
-numCuentas: int +consultar(): double
+Cliente (nom: String) +depositar (monto:double) : void
+obtenerInfo(): void +retirar (monto:double): void

+obtenerCuenta (index:int) : Cuenta
+agregarCuenta (cta:Cuenta)
+obtenerNumCtas() : int

CuentaDeAhorros CuentaDeCheques
-tasaDeInteres: double -montoSobregiro: double
+CuentaDeAhorros(saldoIni:double, tasalnteres:double) +CuentaDeCheques (saldoIni:double, sobregiro:double)
+consultar(): void +CuentaDeCheques(saldolni:double)
+retirar (monto:double): void

e Excepciones

e Definir el concepto de Excepciones verificadas y Excepciones no verificadas
e Implementar el manejo de excepciones (bloque try-catch)

e Ejercicios de manejo de excepciones

e llustrar el uso de las siguientes excepciones en cédigo Java:

Excepciones verificadas
ClassNotFoundException
CloneMNotSupportedException
FileNotFoundException

lllegalAccessException

InstantiationException

InterruptedException
IOException
NoSuchMethodException

e Polimorfismo y forzamientos (para este apartado se puede tomar como base de
implementacién el diagrama UML anterior).
o Implementar cédigo para métodos polimdrficos
o Forzamiento



= |mplementar cédigo para el forzamiento hacia arriba (upcasting)

= |Implementar cddigo para el forzamiento hacia abajo (downcasting)
o Clase abstracta

= |Implementar métodos abstractos de clases abstractas

= |Implementar jerarquias de clase con una clase base abstracta.

e Interfaces
o Interfaces como contratos
o Interfacesy jerarquias de clases
o Interfacesy polimorfismo






