
PROYECTO ETS 
TECNOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB - IA 

 
El proyecto consistirá  de lo siguiente: 

 
1.  PROYECTO  –  checar Sección  Rúbrica para la 

evaluación del Proyecto y Sección LOGÍSTICA DE 

ENTREGA    DEL    PROYECTO    PARA    LOS 

ALUMNOS)  50% de la evaluación 

 
La  aplicación   Web  dinámica   a  desarrollar  en  el  proyecto  debe  utilizar  e  implementar  la 

interfaz  gráfica  (se recomienda: React,js,  Angular,  Vue.js)  para  el  Front-End.  La base de 

datos  a  utilizar  será  MySQL   8.3.0.  El  Back-End  debe  ser  codificada  con  las  tecnologías 

basadas   en   el  temario  de  la  unidad  de  aprendizaje.  El Front-End  y  Back-End  debe  ser 

codificado  con  JavaScript  (se  secomienda  para  el Back-End  Node.js).  La  aplicación  Web 

deberá  utilizar  el  Mapeado  Objeto  Relacional  (Object  Relational  Mapping,  ORM  por  sus 

siglas en inglés).  La Interfaz  de Usuario  del lado  del cliente  de toda la aplicación  Web 

debe  de ser   s e r    r e s p o n s i v a .   L a    a p l i c a c i ó n d e b e  es ta r  b a s a d a  e n  un a 

ar q u i t e c t u r a  R ES T,  c o n  s u s  r e s p e c t i v o s e n d p o i n t s . 

 
A continuación  se describe  el proyecto que se desarrollará: 

 
Apellido paterno,  

Apellido materno  

Nombre(s)  

Email institucional  
Email alternativo  
Boleta del estudiante:  
Firma del estudiante:  

 

Desarrolle una   aplicación Web que  le  permita crear ejercicios   dinámicos   que  registren   y 

visualicen  Graficas  de  Funciones,  los  ejercicios  dinámicos  deben  tener  su correspondiente  

gráfica de forma dinámica. 

 
La aplicación debe tener un módulo de Login basado en componentes como se muestra en la 

Figura  1.  Cuando  el usuario es validado por medio del Login, el usuario verá la interfaz que 

se muestra en la Figura 2.  Cuando el usuario no es válido por medio del Login, el usuario verá 

la interfaz que se muestra en la Figura  3. 

 
La  Figura  2  muestra  el  menú  principal  de  la  aplicación   Web  para  usuarios   válidos,  las 

opciones   que  tiene  el  usuario  son  las  siguientes:  Crear  nuevo  ejercicio,  Ver  ejercicio, 

Modificar ejercicio, Eliminar ejercicio,  y Probar ejercicio.  Estos módulos permitirán crear 

nuevo,   ver,   modificar,    eliminar   y   probar   ejercicios   de   l a  Graficadora de Funciones. 

El módulo  Eliminar  ejercicio  muestra  su interfaz en la Figura 4. El módulo Probar  ejercicio 

muestra  su interfaz  en  la Figura  5,  que  muestra  un  ejercicio  genérico,  con un componente 

gráfico   que   permitirá   visualizar   la   Grafica de Función   registrada. 

 
El ordenador  portátil  en el que se probará el proyecto  tendrá MySQL  8.3.0 instalado  como 

base de datos,   el passwo rd  del root de la base de dato s será: 1234, por lo que se solicita 

que el script  de la base de datos se escriba para la base de datos MySQL 8.3.0 para tener 

esto en cuenta. Si tiene alguna pregunta, por favor contacte con el profesor de la materia. 



 

 
Figure 1. Login. 

 

 

Figure 2. Usuario válido en la aplicación Web. 



 

 
Figure 3. Usuario no registrado en la aplicación Web. 

 

 

Figure 4. Módulo: Eliminar ejercicio. 

 

Figure 5. Módulo: Probar ejercicio. 



La aplicación Web debe soportar la persistencia a través de la base de datos con MySQL 
8.3.0   y   seguir   las   recomendaciones   de  la  sección   ESPECIFICACIONES   PARA   LOS 
PROYECTOS  BASE  DE  DATOS.  Tanto  el  Front‐End  como  el  Back‐End  utilizaran  como 
Entorno de Desarrollo Integrado Visual Studio Code (Integrated Development 
Environment, IDE por sus siglas en inglés). 

 

 
LOS PROYECTOS  SE ENTREGARÁN AL PROFESOR QUE APLICARA ETS EN UN CD/DVD. LA 
ENTREGA DEL CD/DVD SERÁ EL DÍA DE LA EVALUACIÓN TEÓRICA, ETIQUETADO  CON LOS 
DATOS   DEL ESTUDIANTE  Y UN EMAIL  DE CONTACTO, CON TODO LO ESPECIFICADO EN 
LA TABLA 1. ES IMPORTANTE AÑADIR TODO LO QUE SE NECESITA PARA INSTALAR EL 
PROYECTO:  FUENTES  DEL PROGRAMA,  Y EL MANUAL  DE INSTALACIÓN.    EN CASO DE 
DUDAS RELATIVAS AL PROYECTO, SE PEDIRÁ UNA REUNIÓN. 

 

 
El estudiante entregará lo siguiente en un CD/DVD: 



 

Entregables: --Imp lem entac ió n 

Siendo  obligatorios   los siguiente   entregab les: 

 

 
 
 
 
 
 
 

Carpeta: 

Entregable 1 

1.-Proyecto   desarrollado  con Visual  Studio,   archivo 

comprimido   en fom1ato ZIP. 

La aplicación  Web debe tomar en cuenta  lo siguiente: 

-La    persistencia   de    la   aplicacion   Web    será a  través    de 

MYS Q L  8.3.0 

-La  aplicacion  Web debe de tener  tres ejemplos   precargados. 

-Todo    el  software    necesario  para  la  instalacion  dentro   del  proyecto 

de    Visual      Studio     Code     y    frameworks     adicionales,    librerias 

adicio nales,  etc. 

CHECAR SECCIÓN:  ESPECIFIC AC IO N ES  PARA 

LOS  PROYECTOS BASE DE DATOS 
 
El Backend  debe de tener incluido   el Frontend  de la propuesta. 

 
Carpeta: 

Entregable 2 

2.-Carpeta  del  Front-End    en   un   archivo  comprimido 

conextens ión  .zip,  y siguiendo:  ESPECIFICAC IO 

NES  PARA   LOS PROYECTOS BASE   

DE DATOS. 

 
Carpeta: 

Entregable 3 

3.-Script de la base de datos MySQL 8.3.0. 

CHECAR  SECCIÓN:  ESPECIFIC ACIO NES  PARA 

LOS PROYECTOS BASE DE DATOS 

Carpcta: 

Entregable 4 

4.-Manual  de instalac ión  (doc|docx,  y pdf) 

Carpeta: 

Entregable 5 

5.- Manual  del usuario  (doc|docx, y pdf) 

 
Carpeta: 

Entregable 6 

6.-  Archivo 

LOGISTICA 
txt con el  URL del video  del Proyec to  (ver sección 

LOGÍSTICA DE ENTREGA DEL PROYECTO 

 

 
Carpeta: 

Entregable 7 

7.-Este  documento (Proyecto.docx)   debe de estar  llenado   con los 

d atos del equipo respectivo,  e   incluir el   archivo   exportado a 

formato  PDF también  (Proyecto.doc|docx, Proyecto.pdf) 

Tabla 1 Entregables. 
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Este docum e nto descri be lo relati vo a la logísti c a de e ntre ga del proye c to en sus aspectos 

gene rale s, tie mpo y forma de entre g a. Se detall a n los punto s a continuación: 
 

ASPECTOS  GENERALES 
1.   PREGUN TAS SOBRE EL DESARRO LL O  DEL PROYECTO.  Si el alumno tuvie ra preguntas 

sobre el desarr oll o de la evaluaci ón lo pue de hace r  contactando  al profesor,  se 

recom ie nda hacer las dudas de manera prese n ci al de Lune s a Viernes en su horario 

de trabajo. 
 

EL TIEMP O DE ENTREGA 
2.   FECHA Y HORA DE ENTREG A . La fecha del CD/DVD con el proyecto será el día de la 

evaluación teórica. 

3.   PREVENG A S U ENTREG A. No se ace pta rá n entreg a s de evalua ci o nes tardí as, por lo que es 

indispe n sabl e que preve n g a la entre g a con horas de anti ci p aci ó n, previ ni e n do cual qui e r conti 

ng e n ci a. 
 

LA FORMA DE ENTREGA 
4.   ENTREGA BL ES: En la Tabla 1 se en lis tan todos los Entregabl es, incluido el URL del 

video del proyecto.  Deberá entre ga r su proyecto medi ante CD/DVD. 

Una vez desar roll a da su aplica ci ó n, debe rá reali zar un vide o que anex ará a su entrega, 

INTEGR AN D O SÓLO EL ENLAC E DEL VIDEO . EL VIDEO DEBE CONT A R CON LAS SIGUIENTES 

ESPECIFICACIONES: 

a.   El video debe rá estar en una plataform a como YOUT UB E o VIM EO (por el peso del 

archi vo NO SE PERMI T E enviar el archi v o ni por correo ni otra forma no 

espe ci fi ca d a aquí). 

b.   Es responsa bil i dad del aplica nte verifi car que el video sea públ i co y pueda 

visuali zarse compl e to y sin ninguna compli c aci ó n. De no cumpli r se con este punto 

se decl a ra como NO ENTR EG AD O el video. 

c.   Debe r á ser explica do con la voz del estudiante  (no es ne ce sari o que 

el aplica nte apare z ca en el video). 

d.   El tiempo máxi m o es de 20 min donde expong a las siguie n te s fases: 
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FASE 1 Expli que en un diagra m a de casos de uso gene ral expli can do la lógica con la que 
abordo el desarrollo. 

FASE 2 Expli que cómo estruc turo s u base de dato s, puede utilizar diagramas. 

FASE 3 Expli que de f orma gene r al los paque te s y las clase s  desarrol l ada s para el proyecto 

dentro de su entorn o de desarrollo. 

FASE 4 Expli ca r el de sarroll o de su codif i ca ció n de cada una de sus clase s en sus partes 

más importa nte s valiénd ose de bloque s de código corre cta me nte comentados. 

Recue rde come nta r claram e n te bloque s de códi g o, que sean homog é ne os en su 

funci ona mi e nto, que descri b an el actua r de la aplica ci ón, con el fin de que facilite 

su exposi ci ón y revisi ón del código. 

FASE 5 Expli que el funcion am i e nto de la aplicación: 

  Se recomi e n da explicar de lo gene ral a lo particular. 

  Reali ce todas las posibl e s combi na ci one s  para verifica r sus validaciones. 

  Reali ce la comp ro ba ción de posi bl es excepciones. 

  Compru e be el CRUD, de los casos donde aplique, comp ro bán dol o con la 
base de datos. 

 

IMPORT AN T E 

La explicaci ó n detall ad a del proye c to por parte del aplicante  permi te apreci ar mejor su 
trabajo y evaluarl o correctamente. 

En caso de haber controv ers ia o dudas por parte del profesor  en la revisión del 
proyecto  se solicitará una revisión detalla d a. La notificació n se hará por medio del 

email proporcio n a d o por el estudiante en la portada del CD. 

De no atende r la solicitud  de revisi ón se evalua rá con los eleme nto s que el evaluador 

pudo apre ci a r en el video y con el códi g o que fue enviad o en la entre ga, tenie nd o en 

cue nta por parte del aplica nte que al habe r contr ove rsi a y no ser atendi d a la solicitud 

de revisi ón existe n dudas del corre cto desarroll o, lo que puede derivar en una 
calificación reprobatoria. 
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RESULTADOS  DE LA EVALUACIÓN 
5.   LOS RESULTAD OS DE LA EVALUACIÓN. 

Los resul ta do s finale s serán dados en el SAES, ade m ás de acl arar dudas de la 

evaluación con anti ci pa ci ón. 
 

 
IMPORT AN T E 

Es responsa bi li da d del aplicante  atend e r los comu ni c a dos de mane r a puntu al y oportuna. 



 

 

 

Rúbrica para la evaluación del Proyecto 
 

Una rúbrica especifica los criterios  específicos con los que el profesor juzga el nivel de rendimiento de los estudiantes,  dependiendo  de las 

características de las evidencias presentadas. 

 
Aspectos a considerar en la revisión de la implementación  y documentación del Proyecto 

Aspectos  a e valuar  Ni vel avanzado  (5 puntos)  Nivel intermedio  (2.5 puntos)  Nivel básico (1 punto) 
Requerimie nt o s funcionales  La aplicación Web cubre el 100% 

de los requerimie nt os funcionales. 
-Módulo grafica 
-Módulo Log in 

-Módulo Crear nuevo ejercicio 
(obliga torio implementar) 
-Módulo V er ejercicio 

-Módulo Modificar ejercicio 
-Módulo E liminar ejercicio 

-Módulo P robar ejercicio 

La aplic ac ió n W eb cubre el 50% 
de los requer im ie nt o s funci onales. 
-Módulo grafica 
-Módulo L og in 

-Módulo Crear nuevo ejercicio 
(oblig at orio implementar) 
-Módulo V er ejercicio 

-Módulo Modificar ejercicio 
-Módulo E liminar ejercicio 

-Módulo P robar ejercicio 

La aplic ación W eb cubre el 16.6% 
de los req uerimie nt o s funci ona les. 

-Módulo grafica 
-Módulo Login 

-Módulo Crear nuevo ejercicio 
(oblig atorio implementar) 

-Módulo Ver ejercicio 
-Módulo Modificar ejercicio 
-Módulo E limi nar ejercicio 
-Módulo P rob ar ejercicio 

 
 
 
 

Interfaz gráfica 
 

 
Hace uso al 100% de los elementos 
visuales HTML  5 disponibles 
(botones, lista s, barras de 
herramie nt as, popups, etc.), etc., y el 
mane jo de eventos,  para hacer más 
intuitiva la captura y el uso de la 
aplicació n Web. 
- Validacio ne s de datos en los 

formularios. 
- Navegación  intuitiva en la 
aplicació n Web. 

 
Hace uso al 50% de los elementos 
visuales HTML  5 disponibles 
(botones, lista s, barras de 
herramie nt as , popups, etc.), etc., y el 
manejo  de eventos, para hacer más 
intuitiva la captura y el uso de la 
aplicació n Web. 

- Validacion e s de datos en los 
formularios. 
- Navegació n intuitiva en la 
aplicació n Web. 

 

 
- Interfaz gráfica básica 

 

Datos  Persistencia  vía la base de datos  Persistencia  incompleta  vía la base de No maneja la persistencia  con la base 
MySQ L 8.3.0.  datos MySQL 8.3.0.  de datos MySQL  8.3.0. 



 

 

ESPECIFICACIONES  DE LA BASE DE DATOS PARA 
TAREAS/PRACTICAS/PROYECTOS 

 
1.    Utilizar MySQL versión 8.3.0 community. 

2.    En la instalación utilizar la opción: “Use Legacy Password Encryption”  como se muestra en 
la siguiente Figura. 

 

3.   Utilizar el puerto  3306  en la instalación  preferentemente,  ya que es donde  el evaluador 

tiene instalado la base de datos, en caso de no utilizarlo indicarlo en el proyecto. 
4.    El password para la cuenta de root será: 1234 
5.     El script  de la  base de  datos con MySQL  8.0.12  de tareas/prácticas/proyectos  debe  de 

comenzar con un: 

DROP DATABASE IF EXISTS NOMBREDESUBASEDEDATOS 

6. Estas son las especificaciones para la instalación de la base de datos de las 

tareas/prácticas/proyectos  donde se requiera  base de datos, en caso de no apegarse a 

estas especificaciones, estos no se evaluarán, siendo totalmente esto responsabilidad del 

estudiante. 


