) PROYECTOETS
TECNOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB - IA

El proyecto consistira de lo siguiente:

1. PROYECTO - checar Seccién RduUbrica para la
evaluacion del Proyecto y Seccion LOGISTICA DE
ENTREGA DEL PROYECTO PARA LOS
ALUMNOS) 50% de la evaluacion

La aplicacion Web dinamica a desarrollar en el proyecto debe utilizar e implementar la
interfaz grafica (se recomienda: React,js, Angular, Vue.js) para el Front-End. La base de
datos a utilizar serda MySQL 8.3.0. El Back-End debe ser codificada con las tecnologias
basadas en el temario de la unidad de aprendizaje. El Front-End y Back-End debe ser
codificado con JavaScript (se secomienda para el Back-End Node.js). La aplicacion Web
debera utilizar el Mapeado Objeto Relacional (Object Relational Mapping, ORM por sus
siglas en inglés). La Interfaz de Usuario del lado del cliente de toda la aplicacién Web
debe de ser ser vresponsiva. La aplicaciéndebe testar basada en una
aquitectura REST, con sus respectivosendpoints.

A continuacion se describe el proyecto que se desarrollara:

Apellido paterno,

Apellido materno

Nombre(s)

Email institucional
Email alternativo
Boleta del estudiante:
Firma del estudiante:

Desarrolle una aplicacién Web que le permita crear ejercicios dindmicos que registren y
visualicen: Graficadora de Funciones, los ejercicios dindmicos deben tener su
correspondiente grafica de forma dindmica.

La aplicacion debe tener un moédulo de Login basado en componentes como se muestra en la
Figura 1. Cuando el usuario es validado por medio del Login, el usuario vera la interfaz que
se muestra en la Figura 2. Cuando el usuario no es valido por medio del Login, el usuario vera
la interfaz que se muestra en la Figura 3.

La Figura 2 muestra el menu principal de la aplicacion Web para usuarios validos, las
opciones que tiene el usuario son las siguientes: Crear nuevo ejercicio, Ver ejercicio,
Modificar ejercicio, Eliminar ejercicio, y Probar ejercicio. Estos mddulos permitiran crear
nuevo, ver, modificar, eliminar y probar ejercicios de la Graficadora de Funciones.
El médulo Eliminar ejercicio muestra su interfaz en la Figura 4. EI modulo Probar ejercicio
muestra su interfaz en la Figura 5, que muestra un ejercicio genérico, con un componente
grafico que permitird visualizar la Graficadora de Funciones registrada, y tendra una
pregunta al usuario sobre un calculo de la Graficadora de Funciones, que el usuario debera de
responder, y el sistema validara el resultado, mostrandole cuando es acertado y cuando es
errénea la respuesta.

El ordenador portatil en el que se probara el proyecto tendra MySQL 8.3.0 instalado como
base de datos, el password del root de la base de datos sera: 1234, por lo que se solicita
que el script de la base de datos se escriba para la base de datos MySQL 8.0.12 para tener
esto en cuenta. Si tiene alguna pregunta, por favor contacte con el profesor de la materia.
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Figure 1. Login.
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Figure 2. Usuario vélido en la aplicacién Web.




INTERFAZ DEL LOGIN CUANDO
EL USUARIO NO ESTA EN LA
APLICACION WEB

EL USUARIO DEBE CONFIRMA SI
ELIMINA EL EJERCICIO

o Q X Q (B0 nocomost 8080/Proyecta/

) @D

USUARIO NO REGISTRADO EN LA APLICACION WEB.

Regresar al Login para volver a intentarlo

Figure 3. Usuario no registrado en la aplicacion Web.
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Figure 5. Mddulo: Probar ejercicio.



La aplicacion Web debe soportar la persistencia a través de la base de datos con MySQL
8.3.0 y seguir las recomendaciones de la seccién ESPECIFICACIONES PARA LOS
PROYECTOS BASE DE DATOS. Tanto el Front-End como el Back-End utilizaran como
Entorno de Desarrollo Integrado Visual Studio Code (Integrated Development
Environment, IDE por sus siglas en inglés).

LOS PROYECTOS SE ENTREGARAN AL PROFESOR QUE APLICARA ETS EN UN CD/DVD. LA
ENTREGA DEL CD/DVD SERA EL DiA DE LA EVALUACION TEORICA, ETIQUETADO CON LOS
DATOS DEL ESTUDIANTE Y UN EMAIL DE CONTACTO, CON TODO LO ESPECIFICADO EN
LA TABLA 1. ES IMPORTANTE ANADIR TODO LO QUE SE NECESITA PARA INSTALAR EL
PROYECTO: FUENTES DEL PROGRAMA, Y EL MANUAL DE INSTALACION. EN CASO DE
DUDAS RELATIVAS AL PROYECTO, SE PEDIRA UNA REUNION.

El estudiante entregara lo siguiente en un CD/DVD:



Entregables:

--Implementacion
Siendo obligatorios los siguiente entregables:

Carpeta:
Entregable 1

1.-Proyecto desarrollado con Visual Studio, archivo

comprimido en fomlato ZIP.

La aplicacibn Web debe tomar en cuenta lo siguiente:

-La persistencia de la aplicacion Web serd a través de
MYSQL 8.3.0

-La aplicacion Web debe de tener tres ejemplos precargados.

-Todo el software necesario para la instalacion dentro del proyecto

de Viual Studio Code y frameworks adicionales, librerias
adicionales, etc.

CHECAR SECCIONES: ESPECIFICACIONES PARA |
LOS PROYECTOS BASE DE DATOS |

El Backend debe de tener incluido el Frontend de la propuesta.

Carpeta:
Entregable 2

2.-Carpeta del Front-End en un archivo comprimido
conextension .zip, vy siguiendo bs: CHECAR
SECCIONES: ESPECIFICACIONES PARA LOS
PROYECTOS BASE DE DATOS.

Carpeta:
Entregable 3

3.-Script de la base de datos .MySQL 8.3.0.
CHECAR SECCIONES:  ESPECIFICACIONES PARA |
LOS PROYECTOS BASE DE DATOS |

Carpcta: 4.-Manual de instalacion (doc|docx, y pdf)
Entregable 4
Carpeta: 5.- Manual del usuario (doc|docx, y pdf)

Entregable 5

Carpeta:
Entregable 6

6.- Achivo txt con el URL del video del Proyecto (ver seccior
LOGISTICA LOGISTICA DE ENTREGA DEL PROYECTO

Carpeta:
Entregable 7

7.- Captura de 10 pantallas en formato jpg (10 archivos jpg) de la
aplicacion Web mas significativas, deben de estar comprimidas en
un documento con formato zip denominado pantallas.zip.

Carpeta:
Entregable 8

8.-Este documento (Proyecto.docx) debe de estar lienado con los
datos del equipo respectivo, e incluir el archivo exportado a
formato PDF también (Proyecto.doc|docx, Proyecto.pdf)

Tabla 1 Entregables.




LOGISTICA DE ENTREGA DEL PROYECTO PARA LOS ALUMNOS

Este documento describe lo relativo a la logistica de entrega del proyecto en sus aspectos
generales, tiempo yformade entrega. Sedetallan los puntos acontinuacién:

ASPECTOS GENERALES
1. PREGUNTAS SOBRE EL DESARROLLO DELPROYECTO. Sielalumno tuviera preguntas
sobre el desarrollo de la evaluacion lo puede hacer contactando al profesor, se
recomienda hacer las dudas de manera presencial de Lunes a Viernes en su horario
de trabajo.

ELTIEMPO DE ENTREGA
2. FECHA Y HORA DE ENTREGA. Lafecha del CD/DVD con el proyecto sera el dia de la
evaluacién tedrica.
3. PREVENGA SUENTREGA. Nose aceptaran entregas de evaluaciones tardias, porlo que es
indispensable que prevenga laentrega conhoras de anticipacidn, previniendo cualquier
contingencia.

LA FORMA DE ENTREGA
4. ENTREGABLES: Enla Tabla 1 se enlistan todos los Entregables, incluido el URL del
video del proyecto. Debera entregar su proyecto mediante CD/DVD.
Una vezdesarrollada suaplicacidn, deberd realizar un video que anexard a su entrega,

INTEGRANDO SOLO EL ENLACE DEL VIDEO. ELVIDEO DEBE CONTAR CON LAS SIGUIENTES
ESPECIFICACIONES:

a. Elvideo deberd estar enuna plataforma como YOUTUBE o VIMEO (por el peso del
archivo NOSE PERMITE enviar elarchivo ni por correo ni otra forma no
especificada aqui).

b. Esresponsabilidad del aplicante verificar que el video sea publico y pueda
visualizarse completo y sin ninguna complicacion. De no cumplirse con este punto
sedeclara como NOENTREGADO el video.

c. Debera serexplicado conlavozdel estudiante (no esnecesario que
el aplicante aparezca en elvideo).

d. Eltiempo mdximo esde 20 min donde exponga las siguientes fases:



LOGISTICA DE ENTREGA DEL PROYECTO PARA LOS ALUMNOS

FASE 1 Explique en undiagrama de casos de uso general explicando la légica con la que
abordo el desarrollo.

FASE 2 Explique como estructuro su base de datos, puede utilizar diagramas.

FASE 3 Explique de forma general los paquetes y lasclases desarrolladas para el proyecto
dentro de su entorno de desarrollo.

FASE 4 Explicar el desarrollo de su codificacion de cada una de sus clases en sus partes

mas importantes valiéndose de bloques de cddigo correctamente comentados.
Recuerde comentar claramente bloques de cddigo, que seanhomogéneos ensu
funcionamiento, que describan el actuar de la aplicacién, con el fin de que facilite
su exposicion y revision del cédigo.

FASE 5 Explique el funcionamiento de la aplicacion:

Se recomienda explicar de lo general a lo particular.

Realice todas las posibles combinaciones para verificar sus validaciones.
Realice lacomprobacion de posibles excepciones.

Compruebe el CRUD, de los casos donde aplique, comprobandolo conla
base de datos.

IMPORTANTE

La explicacion detallada del proyecto por parte del aplicante permite apreciar mejor su
trabajo y evaluarlo correctamente.

En caso de haber controversia o dudas porparte del profesor en la revision del
proyecto se solicitara unarevision detallada. La notificacion se hara pormedio del
email proporcionado porel estudiante en la portada del CD.

De no atender la solicitud de revision se evaluard conlos elementos que el evaluador
pudo apreciar en el video y conel cddigo que fue enviado en la entrega, teniendo en
cuenta por parte del aplicante que al haber controversia y no ser atendida la solicitud
de revision existen dudas del correcto desarrollo, lo que puede derivar en una
calificacidonreprobatoria.




LOGISTICA DE ENTREGA DEL PROYECTO PARA LOS ALUMNOS

RESULTADOS DE LA EVALUACION
5. LOSRESULTADOS DE LA EVALUACION.

Losresultados finales seran dados en el SAES, ademas de aclarar dudas de la
evaluacién con anticipacion.

IMPORTANTE
Esresponsabilidad del aplicante atender loscomunicados de manera puntual y oportuna.



Rubrica para la evaluacion del Proyecto

Una rubrica especifica los criterios especificos con los que el profesor juzga el nivel de rendimiento de los estudiantes, dependiendo de las
caracteristicas de las evidencias presentadas.

Aspectos a considerar en la revision de la implementacién y documentacion del Proyecto

Aspectos aevaluar

Nivel avanzado (5 puntos)

Nivelintermedio (2.5 puntos)

Nivel basico (1 punto)

Requerimientos funcionales

La aplicacion Web cubre el 100%
de los requerimientos funcionales.
-Modulo grafica

-Médulo Login

-Modulo Crear nuevo ejercicio
(obligatorio implementar)

-Mddulo Ver ejercicio

-Md6dulo Modificar ejercicio
-Mddulo Eliminar ejercicio
-Mddulo Probar ejercicio

La aplicacion Web cubre el 50%
de los requerimientos funcionales.
-Modulo grafica

-Mdédulo Login

-Modulo Crear nuevo ejercicio
(obligatorio implementar)
-Modulo Ver ejercicio

-Mddulo Modificarejercicio
-Mddulo Eliminarejercicio
-Mdédulo Probar ejercicio

La aplicacion W eb cubre el 16.6%
de los requerimientos funcionales.
-Mddulo grafica

-Médulo Login

-Modulo Crear nuevo ejercicio
(obligatorio implementar)

-Médulo Ver ejercicio

-Moédulo Modificar ejercicio
-Modulo Eliminarejercicio
-Mdédulo Probarejercicio

Interfaz grafica

Hace uso al 100% de los elementos
visuales HTML 5 disponibles
(botores, listas, barras de
herramientas, popups, etc.), etc., y el
manejo de eventos, parahacer mas
intuitiva la captura y el uso de la
aplicacion Web.

- Validaciones de datos en los
formularios.

- Navegacion intuitiva en la
aplicacién Web.

Hace uso al 50% de los elementos
visuales HTML 5 disponibles
(botores, listas, barras de
herramientas, popups, etc.), etc., y el
manejo de eventos, para hacer mas
intuitiva la captura y el uso de la
aplicacion Web.

- Validaciones de datos en los
formularios.

- Navegacion intuitiva en la
aplicacion Web.

- Interfaz gréaficabéasica

Datos

Persistencia via la base de datos
MySQL 8.3.0.

Persistencia incompleta via la basede
datos MySQL 8.3.0.

No manreja la persistencia con la base

de datosMySQL 8.3.0.




1.
2.

ESPECIFICACIONES DE LA BASE DE DATOS PARA
TAREAS/PRACTICAS/PROYECTOS

Utilizar MySQL versidn 8.3.0 community.
En la instalacidn utilizar la opcién: “Use Legacy Password Encryption” como se muestra en
la siguiente Figura.

@ @ Instalar MySQL 8.0.12-community
Configure MySQL Server
Introduccién Use Strong Password Encryption
Licencia MySQL 8 supports a new, stronger authentication method
7 based on SHA256. All new installations of MySQL Server
. Seleccion z
2 should use this method.
de destino
» Tipo de instalacion Connectors and clients that don't support this method will

be unable to connect to MySQL Server. Currently,
connectors and community drivers that use libmysglclient
Configuration 8.0 support the new method.

Resumen

» Instalacion

®

o Use Legacy Password Encryption

The legacy authentication method should only be used
when compatibility with MySQL 5.x connectors or clients is
required and a client upgrade is not feasible.

Next

MySOL.

Utilizar el puerto 3306 en la instalacién preferentemente, ya que es donde el evaluador
tiene instalado la base de datos, en caso de no utilizarlo indicarlo en el proyecto.
El password para la cuenta de root serd: 1234

El script de la base de datos con MySQL 8.0.12 de tareas/practicas/proyectos debe de
comenzar con un:

Estas son las especificaciones para la instalacion de la base de datos de las
tareas/practicas/proyectos donde se requiera base de datos, en caso de no apegarse a
estas especificaciones, estos no se evaluaran, siendo totalmente esto responsabilidad del
estudiante.



